WYMAGANIA EDUKACYJNE Z INFORMATYKI DLA KLASY 4 — SPOSOB NA INFORMATYKE

Wymagania

ocena dopuszczajaca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra

Rozdziat I. Sposéb na prace z komputerem

ocena celujgca

1. Komputer
w szkole
iwdomu

zna i stosuje szkolny
regulamin pracowni
komputerowej,
rozpoznaje i nazywa
niektére komputery
osobiste,

rozpoznaje i nazywa
trzy podstawowe
urzgdzenia zewnetrzne
— monitor, mysz,
klawiature,

zna podstawowe
zasady bezpiecznej

i higienicznej pracy
z komputerem.

wskazuje, jakie
zachowania sg zgodne
Z regulaminem
pracowni
komputerowej,
rozpoznaje i nazywa
komputery osobiste,
rozpoznaje i nazywa
podstawowe
urzgdzenia
zewnetrzne,

stosuje podstawowe
zasady bezpiecznej
i higienicznej pracy
z komputerem.

uzasadnia, dlaczego
regulamin pracowni
komputerowej jest
potrzebny,

dzieli komputery
osobiste na
stacjonarne

i mobilne,

opisuje funkcje
podstawowych
urzgdzen
zewnetrznych,
klasyfikuje podstawowe
urzgdzenia zewnetrzne
jako urzadzenia
wejscia, wyjscia oraz
wejscia-

-wyjscia,

wyjasnia podstawowe
zasady bezpiecznej

i higienicznej pracy

z komputerem.

wyjasnia zalety
przestrzegania
regulaminu pracowni
komputerowej,
wyjasnia, czym roznig
sie komputery osobiste
stacjonarne i mobilne,
na podstawie opisu
klasyfikuje urzadzenia
zewnetrzne jako
urzgdzenia wejscia,
wyjscia oraz wejscia-
-wyjscia,

uzasadnia, dlaczego
powinno sie
przestrzegac zasad
bezpiecznej

i higienicznej pracy

z komputerem.

e analizuje
konsekwencje
nieprzestrzegania
regulaminu pracowni
komputerowej,

¢ wyjasnia, dlaczego
niektore komputery
osobiste mogg by¢
zaklasyfikowane jako
stacjonarne i mobilne,

¢ wyjasnia, w jakich
warunkach urzadzenie
zewnetrzne jest
klasyfikowane jako
urzadzenie wejscia,
wyjscia lub wejscia-
-wyjscia (np. monitor
tradycyjny/monitor
dotykowy),

o wskazuje i koryguje
btedy dotyczace
bezpiecznej
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i higienicznej pracy
z komputerem.

2. W szkolnej
sieci
komputerowej

zna pojecia loginu,
nazwy uzytkownika,
hasta, sieci
komputerowe;j,
wymienia zasady
dotyczace diugosci
hasta i rodzaju znakéw,
tworzy i rozpoznaje
jako bezpieczne hasta
tworzone wedtug

ww. zasad,

Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
uruchamia zestaw
komputerowy i loguje
sie do przydzielonego
konta,

Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
wylogowuije sie z
konta.

e z pomocg hauczyciela

wyjasnia pojecia
loginu, nazwy
uzytkownika, hasta,
sieci komputerowe;j,
wymienia niektore
btedy dotyczace
tworzenia haset,
tworzy i rozpoznaje
jako bezpieczne hasta
niezawierajgce

ww. bteddw,

Z pomocg podrecznika
uruchamia zestaw
komputerowy i loguje
sie do przydzielonego
konta,

Z pomocg podrecznika
wylogowuije sie

z konta.

samodzielnie wyjasnia
pojecia loginu, nazwy
uzytkownika, szkolnej
sieci komputerowe;j,
wymienia
najwazniejsze btedy
dotyczgce tworzenia
haset,

tworzy i rozpoznaje
bezpieczne hasta
niezawierajgce

ww. bteddw,
samodzielnie
uruchamia zestaw
komputerowy i loguje
sie do przydzielonego
konta,

samodzielnie
wylogowuije sie

z konta.

e wymienia korzysci

wynikajgce z logowania

i korzystania ze
szkolnej sieci
komputerowej,
e omawia zasady
i btedy dotyczace
tworzenia
bezpiecznego hasta,
e tworzy i rozpoznaje
bezpieczne hasta.

analizuje sposoby
logowania do
systemow
komputerowych

i formutuje wnioski
dotyczace ich wpltywu
na bezpieczenstwo

i wygode uzytkownika,
Swiadomie analizuje
hasta pod wzgledem
bezpieczenhstwa
(dtugosci, ztozonosci
i odpornosci na
odgadniecie) i
wskazuje sposoby ich
wzmochienia,
Swiadomie poréwnuje
przyktadowe hasta

i uzasadnia, ktore

z nich zapewniajg
wyZszy poziom
bezpieczenhstwa,
pomaga innym
uczniom uruchomié
zestaw komputerowy,
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zalogowac sie do
konta i/lub wylogowac
sie

z konta.

3. Zasoby
w moim
komputerze

e zna pojecia pulpitu,
zasobow komputera,
aplikacji, plikéw,
folderéw,

e Z pomocg hauczyciela
opisuje pulpit na
szkolnym komputerze
i wskazuje
umieszczone na nim
zasoby,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
odszukuje przycisk
Start i korzysta z
menu,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
tworzy foldery i nadaje
im okreslone nazwy.

Z pomocg hauczyciela
wyjasnia, czym sg
pulpit, pasek zadan,
aplikacja, plik i folder,
Zz pomocg podrecznika
opisuje pulpit i pasek
zadanh na szkolnym
komputerze oraz
znajdujgce sie na nich
zasoby,

samodzielnie
odszukuje przycisk
Start

i z pomocag
podrecznika korzysta z
menu,

Z pomocg podrecznika
tworzy foldery i nadaje
im okreslone nazwy.

samodzielnie wyjasnia,
czym sg pulpit, pasek
zadan, aplikacja, plik

i folder,

samodzielnie opisuje
pulpit i pasek zadan
na szkolnym
komputerze oraz
znajdujgce sie na nich
zasoby,

samodzielnie
odszukuje przycisk
Start i korzysta z
menu,

samodzielnie tworzy
foldery i nadaje im
okreslone nazwy.

e poprawnie postuguje
sie pojeciami aplikacji,
pliku i folderu oraz
podaje przyktady ich
zastosowania w pracy
z komputerem,
wyjasnia znaczenie
organizowania plikéw
i folderow,

wymienia znaki
dozwolone

i niedozwolone przy
tworzeniu nazw
folderoéw,
samodzielnie kopiuje,
wkleja i usuwa foldery,
w razie potrzeby
korzystajgc

z podrecznika.

analizuje i wyjasnia
zasady organizowania
zasobow komputera,
swobodnie porusza sie
po systemie i
organizuje strukture
folderoéw,

pomaga innym
uczniom korzysta¢ z
menu Start

i zarzadzac¢ folderami.

4. Podsumowanie
rozdziatu |

o wszystkie wymagania z tematéw 1-3

Rozdziat Il. Sposéb na prace w sieci
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5. Internet
i bezpieczenstwo

e zna pojecie internetu,

e rozumie, ze internet
ma dobre i zte strony,

e nazywa trzy
podstawowe rodzaje
zagrozen w internecie,
np. cyberprzemoc,
niebezpieczne
Znajomosci
i uzaleznienie
od internetu,

e rozumie potrzebe
przestrzegania zasad
bezpieczenstwa
W sieci.

e Z pomocg nauczyciela
wyjasnia, dlaczego
internet jest siecig
komputerowa,

e nazywa wiecej niz trzy
rodzaje zagrozen
w internecie,

e Z pomocg nauczyciela
omawia podstawowe
zasady bezpiecznego
korzystania
z internetu.

e samodzielnie wyjasnia,
dlaczego internet jest
siecig komputerowa,

e samodzielnie opisuje
zagrozenia w
internecie,

e samodzielnie omawia
zasady bezpiecznego
korzystania
z internetu.

¢ wyjasnia, dlaczego
internet jest nazywany
siecig sieci,

e wymienia rézne
rodzaje sieci i podaje
omowione przykfady
ich zastosowania,

e wiasnymi stowami
opisuje zagrozenia
w internecie,

¢ uzasadnia potrzebe
stosowania zasad
bezpiecznego

korzystania z internetu.

omawia rozne rodzaje
sieci i podaje wlasne
przyktady ich
zastosowania,

podaje wiasne
przyktady zagrozen
opisanych

w podreczniku,
analizuje sytuacje
zwigzane

z zagrozeniami

w internecie

i proponuje
bezpieczne sposoby
postepowania,
wskazuje odpowiednie
Sciezki pomocy

w sytuacjach
zagrozenia.

6. Moje
pierwsze kroki
w internecie

e rozumie, do czego
stuzy przegladarka
internetowa,

e rozumie, czym jest
witryna (strona)
internetowa,

e Z pomocg nauczyciela
wyjasnia, do czego
stuzy przegladarka,

e samodzielnie
odnajduje
przegladarke

e samodzielnie wyjasnia,
do czego stuzy
przegladarka,
rozpoznaje
i wymienia rézne
przegladarki,

¢ wyjasnia funkcje
elementéw adresu
URL,

e rozpoznaje poprawne
i niepoprawne adresy
URL.

wyjasnia, dlaczego
adres URL jest
poprawny albo
niepoprawny,
pomaga innym
uczniom korzystac¢ z
przegladarki
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e Z pomocg hauczyciela

lub innego ucznia
odnajduje
przegladarke

na pulpicie i ja
uruchamia,

Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
odnajduje gtéwne
elementy okna
przegladarki,

Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
wpisuje w polu adresu
wskazany adres URL,
Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
nawiguje po stronie.

na pulpicie i ja
uruchamia,

wskazuje i nazywa
podstawowe elementy
okna przegladarki,
samodzielnie wpisuje
w polu adresu
wskazany adres URL,
z pomocg podrecznika
otwiera dodatkowe
karty,

z niewielkg pomocg
nauczyciela lub innego
ucznia nawiguje po
stronie.

e samodzielnie opisuje

elementy i funkcje
przegladarki,
rozroznia elementy
adresu URL,
samodzielnie otwiera
dodatkowe karty,
samodzielnie nawiguje
po stronie.

i nawigowac
po stronach.

7. Wyszukuje
informacje

rozumie, czym rozni
sie przegladarka od
wyszukiwarki,

wie, gdzie znalez¢
wyszukiwarke,

Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
wyszukuje wskazane

Z pomocg nhauczyciela
wyjasnia, czym rozni
sie przegladarka od
wyszukiwarki,
samodzielnie
wyszukuje wskazane
informacje

samodzielnie wyjasnia,
czym rozni sie
przegladarka od
wyszukiwarki,
rozpoznaje i wymienia
najpopularniejsze
wyszukiwarki,

e korzysta z podpowiedzi

i filtréw wyszukiwarki,
e samodzielnie

wyszukuje obrazy w

banku zdje¢

i w wyszukiwarce

internetowej,

¢ swobodnie korzysta
z narzedzi
wyszukiwarki, aby
zawezi¢
wyszukiwanie,

e ocenia przydatnosc
wynikéw
wyszukiwania,
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informacje za pomoca
podanych stow
kluczowych,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
wyszukuje obrazy
w banku zdje¢
i w wyszukiwarce
internetowe;j,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
pobiera wyszukane
obrazy na dysk.

za pomocg podanych
stow kluczowych,

e z pomocg podrecznika
wyszukuje obrazy
w banku zdje¢
i w wyszukiwarce
internetowej,

e z pomocg podrecznika
pobiera wyszukane
obrazy na dysk.

Wymagania

e samodzielnie wpisuje
trafne stowa kluczowe,

o stosuje cudzystowy
podczas
wyszukiwania,

e rozumie zasady
dotyczace pobierania
obrazéw z sieci i ich
uzytkowania,

e samodzielnie
wyszukuje obrazy w
banku zdjeé
i w wyszukiwarce
internetowej, w razie
potrzeby korzystajgc
z podrecznika,

e samodzielnie pobiera
wyszukane obrazy na
dysk, w razie potrzeby
korzystajgc
z podrecznika.

e wyjasnia zasady
dotyczace pobierania
obrazéw z sieci i ich
uzytkowania,

e samodzielnie pobiera
wyszukane obrazy
na dysk.

ocena celujgca

e omawia zasady
dotyczgce pobierania
obrazéw z sieci i ich
uzytkowania oraz
uzasadnia ich
znaczenie,

e pomaga innym
uczniom korzystaé
z wyszukiwarki.

8. Wysytam
i odbieram
wiadomosci

e Zna pojecia netykiety,
poczty elektronicznej,
skrzynki pocztowej,
e-maila, zatgcznika,

e Z pomocg nauczyciela
wyjasnia, czym jest
netykieta, poczta
elektroniczna,

e samodzielnie wyjasnia,
czym jest netykieta,
poczta elektroniczna,
skrzynka pocztowa,
e-mail, zatgcznik,

¢ wyjasnia funkcje
elementéw adresu
e-mail,

e wyjasnia, dlaczego
podany adres e-mail
jest poprawny albo
niepoprawny,
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* wie, ze nie nalezy
uzywac wulgaryzmow,
obrazac innych ani
pisac catych stéw
wielkimi literami,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
loguje sie do swojej
skrzynki pocztowe;j i
sie z niej wylogowuje,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
wysyta proste
wiadomosci,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
odbiera wiadomosci,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
odpisuje na
wiadomosci,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
dofgcza do wiadomosci
zatgcznik i pobiera
zatgcznik na dysk.

skrzynka pocztowa, e-
mail, zatgcznik,
odréznia adresy
e-mailowe od adreséw
URL,

wymienia i stosuje
zasady netykiety
dotyczace
korespondencji
e-mailowe;j,

wie, jakie pliki mogag
by¢ przesytane w
postaci zatgcznikow,

Zz pomocg podrecznika
loguje do swojej
skrzynki pocztowe;j i
sie z niej wylogowuije,
Z pomocg podrecznika
prowadzi prostg
korespondencje
mailowa,

pamieta o wpisaniu
tematu wiadomosci
oraz powitaniu

i pozegnaniu w tresci
wiadomosci,

Wymagania

e opisuje wady i zalety
komunikacji za
pomocg poczty
elektronicznej,

e wskazuje i nazywa
elementy adresu
e-mail,

e wyjasnia zasady
netykiety na
przyktadach,

e samodzielnie loguje sie
do swojej skrzynki
pocztowej i sie z nigj
wylogowuije,

e samodzielnie prowadzi
prostg korespondencje
mailowa,

e samodzielnie dotgcza
do wiadomosci
zatgcznik i pobiera
zatgcznik na dysk,

w razie potrzeby
korzystajgc
z podrecznika.

e rozpoznaje i wyjasnia
przypadki famania
zasad netykiety,

e samodzielnie prowadzi
korespondencje
zgodnie z zasadami
netykiety,

e samodzielnie dotgcza
do wiadomosci
zatgcznik i pobiera
zatgcznik na dysk.

ocena celujgca

e analizuje przyktady
korespondenc;ji
elektronicznej pod
katem przestrzegania
zasad netykiety,

e samodzielnie korzysta
z poczty
elektronicznej, w tym
zatgcza i pobiera na
dysk wiecej niz jeden
zatgcznik,

e pomaga innym
uczniom korzysta¢ z
poczty elektronicznej.
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e z pomocg podrecznika
dofgcza do
wiadomosci zatgcznik i
pobiera zatgcznik na
dysk.

9. Wspotpracuje
online

zna cyfrowe formy
komunikacji dostepne
w czasie
rzeczywistym,

zna pojecie netykiety,
wie, ze nie nalezy
uzywac wulgaryzmow,
obrazac innych ani
pisa¢ catych stow
wielkimi literami,

Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
loguje sie do platformy
komunikacyjnej
uzywanej w szkole

i sie z niej wylogowuje,
Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
prowadzi prostg
rozmowe na czacie,

Z pomocg hauczyciela
charakteryzuje
cyfrowe formy
komunikacji dostepne
w czasie
rzeczywistym,
wymienia i stosuje
zasady netykiety
dotyczgce komunikacji
w czasie
rzeczywistym,

Z pomocg podrecznika
loguje sie do platformy
komunikacyjnej
uzywanej w szkole

i sie z niej wylogowuje,
Z pomocg podrecznika
prowadzi prostg
rozmowe na czacie,

samodzielnie
charakteryzuje cyfrowe
formy komunikacji
dostepne w czasie
rzeczywistym,
wskazuje zalety

i ograniczenia réznych
form komunikacji

W czasie rzeczywistym,
wyjasnia na
przyktadach zasady
netykiety dotyczgcej
komunikacji w czasie
rzeczywistym,
samodzielnie loguje sie
do platformy
komunikacyjnej
uzywanej w szkole

i sie z niej wylogowuije,

omawia na
przyktadach zalety

i ograniczenia réznych
form komunikacji w
czasie rzeczywistym,
samodzielnie prowadzi
rozmowy

na czacie, korzystajgc
z dostepnych opcji
formatowania,
zatgczania plikow itp.,
samodzielnie prowadzi
wideorozmowe,
korzystajgc

z dodatkowych funkcji
platformy,

z pomocg podrecznika
korzysta z dysku
wirtualnego.

biegle korzysta

z poznanych
cyfrowych form
komunikacji
dostepnych w czasie
rzeczywistym,
analizuje przyktadowe
sytuacje
komunikacyjne pod
katem przestrzegania
zasad netykiety,
samodzielnie korzysta
z dysku wirtualnego,
pomaga innym
uczniom prowadzic
rozmowy na czacie i
wideorozmowy.
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Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
prowadzi
wideorozmowe.

e z pomocg podrecznika

prowadzi
wideorozmowe.

e samodzielnie prowadzi
prostg rozmowe
na czacie,

e samodzielnie prowadzi
prostg wideorozmowe.

10.Podsumowanie
rozdziatu Il

wszystkie wymagania z tematow 1-5

Rozdziat lll. Spos6b na programowanie

11. Animuje
duszki

rozumie, ze kolejno$é
i precyzja polecen
majg znaczenie dla
rozwigzania problemu,
rozumie, na czym
polega programowanie
wizualne, do czego
stuzg duszki i bloki,
zna pojecia skryptu

i programu,

Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
uruchamia $rodowisko
Scratch,

Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
odnajduje gtéwne

opisuje stownie
rozwigzanie prostego
problemu,

np. przygotowania
kanapki, w postaci listy
czynno$ci,

wyjasnia, na czym
polega programowanie
wizualne, do czego
stuzg duszki i bloki,
rozumie, czym sg
skrypt oraz program,
samodzielnie
uruchamia srodowisko
Scratch,

Z pomocg podrecznika
opisuje elementy
srodowiska Scratch,

e samodzielnie zapisuje
rozwigzanie prostego
problemu,
np. przygotowania
kanapki, w postaci
uporzadkowanej listy
czynno$ci,

e wyjasnia, czym sg
skrypt oraz program,

e samodzielnie opisuje
elementy srodowiska
Scratch, w tym kolejne
kategorie blokow,

e samodzielnie
modyfikuje ustawienia
duszka i tta,

e samodzielnie
eksperymentuje

analizuje, czy
zaproponowana lista
czynno$ci prowadzi do
rozwigzania problemu i
wskazuje ewentualne
btedy lub braki,
samodzielnie
eksperymentuje

z ustawieniami
duszkdw, tet i blokéw

i formutuje wnioski,
samodzielnie uktada

i analizuje proste
skrypty oraz rozwija je
o dodatkowe elementy,
samodzielnie zapisuje
swoje projekty

¢ uzasadnia kolejno$¢
wykonywania
czynnosci oraz
proponuje ulepszenia
rozwigzania,

¢ biegle korzysta
ze srodowiska
Scratch, w tym rozwija
skrypty, dodajac
wiasne pomysty,

e pomaga innym
uczniom nawigowac
w $rodowisku Scratch.
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elementy srodowiska
Scratch,

Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
eksperymentuje

z ustawieniami duszka
i tha,

Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
zmienia ustawienia
blokéw z rozwijanymi
listami lub polami
tekstowymi,

Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
uktada proste skrypty
z zastosowaniem
blokéw z kategorii
RUCH, WYGLAD,
ZDARZENIA

i KONTROLA,
rozumie zasadnos¢
zapisywania swojej
pracy,

Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia

w tym kolejne
kategorie blokéw,
samodzielnie
eksperymentuje

z ustawieniami duszka
i tta oraz obserwuje
efekty zmian,

Zz pomocg podrecznika
zmienia ustawienia
blokéw z rozwijanymi
listami lub polami
tekstowymi,

Z pomocg podrecznika
uktada skrypty,

Z pomocg podrecznika
zapisuje swoje
projekty

w odpowiednim
folderze,

samodzielnie tworzy
nowy projekt,

Z pomocg podrecznika
otwiera zapisany
projekt.

z ustawieniami
duszkoéw, tet i blokéw
i z niewielkg pomocg
nauczyciela formutuje
whnioski,
samodzielnie uktada
i analizuje proste
skrypty, w razie
potrzeby korzystajgc
z podrecznika,
samodzielnie zapisuje
swoje projekty

w odpowiednim
folderze, w razie
potrzeby korzystajgc
z podrecznika,
samodzielnie otwiera
zapisany projekt,

w razie potrzeby
korzystajgc

z podrecznika.

w odpowiednim
folderze,

e samodzielnie otwiera
zapisany projekt.
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Wymagania

ocena dopuszczajaca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra

ocena celujgca

zapisuje swoje
projekty

w odpowiednim
folderze,

Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
tworzy nowy projekt,
Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
otwiera zapisany
projekt.

12,13. Programuje

prosta gre
zrecznosciowq

rozumie, czym sg gry
komputerowe, na czym
polega sterowanie
obiektem, zliczanie
punktow,

rozumie, ze niektore
polecenia sg
wykonywane w petli
lub pod warunkiem,

Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
wybiera tto i duszki,

Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia

e Z pomocg nauczyciela
wyjasnia, czym sg gry
komputerowe,
na czym polega
sterowanie obiektem,
zliczanie punktéw,

e Z pomocg nauczyciela,
wyjasnia role
zmiennych, petli
i instrukciji
warunkowych
w analizowanych
skryptach,

e samodzielnie wybiera
tto i duszki,

analizuje opis gry

i z pomocag
nauczyciela
odpowiada na pytania
dotyczace jej
elementéw, w tym
rozumie, jakie obiekty
beda poruszaty sie

po scenie, dlailu
obiektow nalezy
zaprogramowac ruchy,
na czym polega
sterowanie
zdarzeniami,
analizuje kolejne
skrypty, odpowiada

samodzielnie trafnie
odpowiada na pytania
dotyczace elementéw
ary,

samodzielnie analizuje
kolejne skrypty,
odpowiada na pytania
dotyczace blokéw oraz
sekwenciji polecen

i trafnie formutuje
whioski.

¢ biegle korzysta
ze srodowiska
Scratch, w tym rozwija
skrypty, dodajgc
wiasne pomysty,

e uzasadnia, dlaczego
okreslone bloki mozna
zastgpi¢ innymi lub
umiesci¢ w innym
miejscu skryptu,
przewiduje skutki
zmian,

e pomaga innym
uczniom analizowac
skrypty oraz

11




ocena dopuszczajaca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra

zmienia nazwy

duszkoéw,

e wedtug wzoru
w podreczniku ukfada
kolejne skrypty,
korzystajgc z blokow
z kategorii RUCH,
WYGLAD,
ZDARZENIA
i KONTROLA,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
tworzy zmienna,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
uruchamia gre,

° grawgre,

e Z pomoca hauczyciela

lub innego ucznia

zapisuje i otwiera
projekt.

e samodzielnie zmienia
nazwy duszkow,

e analizuje kolejne
skrypty, z pomocg
nauczyciela
odpowiada na czes¢
pytan dotyczacych
blokéw oraz sekwencji
polecen,

e wedtug wzoru
w podreczniku tworzy
zZmienna,

e samodzielnie
uruchamia gre,

e Z pomocg nauczyciela
odpowiada na pytania
dotyczace przebiegu
ary,

e z pomocg podrecznika
zapisuje i otwiera
projekt.

Wymagania

na wigkszo$¢ pytan
dotyczgcych blokow
oraz sekwencji
polecen

i z niewielkg pomocg
nauczyciela formutuje
whnioski,

Swiadomie testuje gre,
samodzielnie zapisuje
i otwiera projekt.

ocena celujgca

nawigowac
w srodowisku Scratch.

14. Rysuje
z duszkiem

e wie, do czego stuzy
pisak,

e rozumie, ze pisakiem
sie steruje za pomocg

blokéw rozszerzenia

e wyjasnia, do czego
stuzy pisak,

e samodzielnie
rozréznia funkcje

omawia funkcje blokéw
rozszerzenia PISAK,
wyjasnia role petli

w analizowanych
skryptach,

e wyjasnia, czym jest
petla i jak jg tworzy¢,

e rozroznia petle
nieskonczong i petle
wykonywang okreslong

o biegle korzysta
ze srodowiska
Scratch,
w tym rozwija skrypty,

12




ocena dopuszczajaca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra

PISAK i z innych
kategorii,

e z pomocg podrecznika
rozréznia funkcje
blokéw rozszerzenia
PISAK,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
dodaje rozszerzenie
PISAK do karty
Skrypty,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
uktada skrypt
rysowania odcinka i
uzupetnia go
o bloki grubosci
pisaka, ukrywania
duszka
i czyszczenia sceny
oraz bloki z kategorii
RUCH, w tym blok
odpowiedzialny
za obrét o dany kat,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
uktada kolejne skrypty,

blokéw rozszerzenia
PISAK,

e z pomocg podrecznika
dodaje rozszerzenie
PISAK do karty
Skrypty,

e z pomocg podrecznika
uktada skrypt
rysowania odcinka,

e z pomocg podrecznika
uzupetnia skrypt
rysowania odcinka
o blok grubosci pisaka,
ukrywania duszka
i czyszczenia sceny
oraz bloki z kategorii
RUCH,

w tym blok
odpowiedzialny
za obrét o dany kat,

e z pomocg podrecznika
uktada kolejne skrypty,
w tym skrypt
rysowania czterech
odcinkéw bez
zastosowania petli

Wymagania

e samodzielnie dodaje
rozszerzenie PISAK
do karty Skrypty,

e samodzielnie
uzupetnia skrypt
rysowania odcinka o
blok grubosci pisaka,
ukrywania duszka i
czyszczenia sceny
oraz bloki
z kategorii RUCH,

w tym blok
odpowiedzialny
za obrot o dany kat,

e samodzielnie uktada
kolejne skrypty,

w tym skrypt rysowania
czterech odcinkow bez
zastosowania petli

i z zastosowaniem
petli,

e samodzielnie
odpowiada na pytania
dotyczgce wiasciwosci
pisaka lub sterowania
jego ruchem
i z niewielkg pomocag

liczbe razy oraz
wyjasnia roznice w ich
dziataniu,

e samodzielnie analizuje
skrypty w podreczniku
i trafnie odpowiada
na wiekszg czesc
pytan dotyczacych
wtasciwosci pisaka lub
sterowania jego
ruchem,

e Z pomocg nauczyciela
uktada trudniejsze
skrypty, np. skrypt
rysowania szesciokata
foremnego.

ocena celujgca

dodajgc wtasne
pomysty,

trafnie przewiduje
efekty wprowadzanych
zmian, np. wpityw
zmiany wartosci kata
lub liczby powtorzenh
petli na rysowany
ksztatt, i uzasadnia
zastosowanie
okreslonych blokow,
w tym petli,
samodzielnie uktada
trudniejsze skrypty,
np. skrypt rysowania
szeéciokagta
foremnego,

pomaga innym
uczniom analizowac
skrypty oraz
nawigowac

w $rodowisku Scratch.
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ocena dopuszczajaca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra

Wymagania

ocena celujgca

w tym skrypt
rysowania czterech
odcinkéw bez
zastosowania petli
i z zastosowaniem
petli,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
zapisuje i otwiera
projekty.

i z zastosowaniem
petli,

e Z pomocg nauczyciela
odpowiada na czes¢
pytah dotyczacych
blokéw i sekwencji
polecen,

e z pomocg podrecznika
zapisuje i otwiera
projekty.

nauczyciela formutuje
whnioski,

e samodzielnie zapisuje
i otwiera projekty.

15.Podsumowanie
rozdziatu il

¢ wszystkie wymagania z tematéw 1-3

Rozdziat IV. Spos6b na rysowanie

16. Rysuje
oléwkiem
i pedzlem

e wie do czego stuzy
edytor grafiki,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
uruchamia edytor
grafiki,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
odnajduje gtéwne
elementy okna
edytora,

e wyjasnia, do czego
stuzy edytor grafiki,

e samodzielnie
uruchamia edytor
grafiki,

e z pomocg podrecznika
wskazuje i nazywa
gtébwne elementy okna
edytora,

e z pomocg podrecznika
ustawia rozmiar i kolor
tta obrazu,

e samodzielnie wskazuje
i opisuje gtdbwne
elementy okna edytora
oraz narzedzia,

e samodzielnie ustawia
rozmiar i kolor tta
obrazu,

e samodzielnie wykonuje
proste rysunki
otéwkiem, w tym
zmienia grubos¢

e samodzielnie
eksperymentuje
z ustawieniami otéwka,
pedzli oraz innych
narzedzi edytora
i formutuje wnioski,

e dobiera narzedzia
edytora odpowiednio
do wykonywanego
zadania,

e z sukcesem odtwarza
rysunki wymagajgce

* Swiadomie dobiera
i sprawnie
wykorzystuje
narzedzia edytora
grafiki do osiggniecia
zamierzonego efektu,

e odtwarza rysunki
wymagajgce precyzji
i ptynnego
postugiwania sie
myszg, oraz rozwija je,
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ocena dopuszczajaca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra

* wie, gdzie w edytorze
znajdujg sie narzedzia
do rysowania
otéwkiem
i pedzlem,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
ustawia rozmiar
i kolor tta obrazu,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
wykonuje proste
rysunki otowkiem
(np. kwiatki na trawie),
w tym zmienia grubos$é
i kolor linii, dodaje
wypetnienie,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
wykonuje proste
rysunki pedzlem, w
tym zmienia grubo$¢,
rodzaj i kolor pedzla,
dodaje wypetnienie,

Z pomocg podrecznika
wykonuje proste
rysunki otéwkiem, w
tym zmienia grubos¢

i kolor linii, dodaje
wypetnienie,

Zz pomocg podrecznika
wykonuje proste
rysunki pedzlem, w
tym zmienia grubo$¢ i
kolor linii, dodaje
wypetnienie,

Z pomocg podrecznika
uzywa gumeki,

Z pomocg podrecznika
zapisuje rysunki

w odpowiednim
folderze i otwiera
zapisane rysunki.

Wymagania

i kolor linii, dodaje
wypetnienie,
samodzielnie wykonuje
proste rysunki
pedzlem,

w tym zmienia grubo$¢
i kolor linii, dodaje
wypetnienie,

odtwarza rysunki
wymagajgce wiekszej
precyzji i ptynnego
postugiwania sie
myszg (np. pingwin,
zaba), popehniajac
btedy wymagajgce
wsparcia hauczyciela,
samodzielnie uzywa
gumeki,

samodzielnie zapisuje
rysunki w odpowiednim
folderze i otwiera
zapisane rysunki.

wiekszej precyzji
i ptynnego
postugiwania sie
myszg,

e dba o estetyke
wykonywanej pracy.

ocena celujgca

dodajgc wtasne
pomysty,

dba o czytelnos¢

i kompozycje pracy,
pomaga innym
uczniom korzystac z
edytora grafiki.

15




ocena dopuszczajaca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra

Wymagania

ocena celujgca

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
uzywa gumki,

e Z pomocg nhauczyciela
lub innego ucznia
zapisuje rysunki
w odpowiednim
folderze i otwiera
zapisane rysunki.

17. Rysuje
z wykorzystaniem
ksztaltow

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
uruchamia edytor
grafiki,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
ustawia rozmiar
obrazu,

e wie, gdzie w edytorze
znajdujg sie narzedzia
do rysowania
ksztattow,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
rysuje proste ksztaity
(np. linia, prostokat,

samodzielnie
uruchamia edytor
grafiki,

Zz pomocg podrecznika
ustawia rozmiar
obrazu,

wskazuje i nazywa
dostepne ksztatty,

Z pomocg podrecznika
rysuje proste ksztatty,
krzywe i wielokaty,

Z pomocg podrecznika
dodaje wypetnienie

i kolor konturu,

Z pomocg podrecznika
zaznacza ksztatty,

samodzielnie ustawia
rozmiar obrazu,
opisuje cechy
dostepnych ksztattow
(ksztatty zdefiniowane
i tworzone przez
uzytkownika),
samodzielnie rysuje
proste ksztatty, krzywe
i wielokaty,
samodzielnie
eksperymentuje

Z rysowaniem
ksztattow przy
nacisnietym klawiszu
SHIFT

samodzielnie
eksperymentuje

z ustawieniami
narzedzi i formutuje
whioski,

Swiadomie
wykorzystuje kolejnosé
elementéw podczas
tworzenia rysunku,
zaznacza i
przeksztatca grupy
ksztattow,

wykonuje rysunki
wymagajgce ptynnego
i precyzyjnego
postugiwania sie
myszg,

Swiadomie dobiera

i sprawnie
wykorzystuje
narzedzia edytora
grafiki do osiggniecia
zamierzonego efektu,
rozwija rysunki,
dodajgc wtasne
pomysty,

dba o czytelno$é

i kompozycje pracy,
wiasciwie dobierajgc
kolory i proporcje
elementow,

pomaga innym
uczniom korzystac¢ z
edytora grafiki.

16



ocena dopuszczajaca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra

Wymagania

ocena celujgca

serce), krzywe i
wielokaty,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
dodaje wypetnienie
i kolor konturu,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
zaznacza i przesuwa
ksztatty,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
obraca i przerzuca
ksztatty,

e Z pomocg hauczyciela

lub innego ucznia
wykonuje proste
rysunki z ksztattow
(np. pisanka, choinka),

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
zapisuje i otwiera
rysunki.

e z pomocg podrecznika
zmienia rozmiar
ksztattu, przesuwa,
obraca i przerzuca
ksztatt,

rozumie wptyw
kolejnosci elementow
na wyglad rysunku,
samodzielnie
wykonuje proste
rysunki

z ksztattow,
popetniajgc btedy
wymagajgce wsparcia
nauczyciela,

Z pomocg podrecznika
zapisuje i otwiera
rysunki.

i obserwuje efekty jego
dziatania,
samodzielnie dodaje
wypetnienie i kolor
konturu,

samodzielnie zaznacza
ksztatty,

samodzielnie zmienia
rozmiar ksztattu,
przesuwa, obraca

i przerzuca ksztaft,
wyjasnia wptyw
kolejnosci elementow
na wyglad rysunku,
samodzielnie wykonuje
proste rysunki

z ksztattow,
samodzielnie zapisuje

i otwiera rysunki.

o dba o estetyke
wykonywanej pracy.

18,19. Tworze
kartki
okolicznosciowe

e wie, czym jest kartka
okolicznosciowa,
e wie, czym sg warstwy,

e opisuje cechy
charakterystyczne

samodzielnie na
prostym przyktadzie

e samodzielnie testuje
opcje warstw, analizuje
panele warstw

e Swiadomie i sprawnie
wykorzystuje warstwy
do osiggniecia
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e Z pomocg hauczyciela

ocena dopuszczajaca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra

lub innego ucznia
wyszukuje banku zdje¢
obrazki na zadany
temat i pobiera je na
dysk,

Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
wstawia obrazek

z dysku do edytora,

Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
otwiera panel warstw,
Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
testuje opcje warstw

i analizuje panele
warstw,

Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
korzysta z warstw,

w tym dodaje warstwy,
edytuje warstwy

i zmienia ich kolejnosc,

kartki
okolicznosciowej,

Z pomocg hauczyciela
wyjasnia, czym sg
warstwy,

Z pomocg podrecznika
wyszukuje w banku
zdje€ obrazki na
zadany temat i pobiera
je

na dysk,

Zz pomocg podrecznika
wstawia obrazek

z dysku do edytora,

Z pomocg podrecznika
otwiera panel warstw,
Z pomocg podrecznika
testuje opcje warstw

i analizuje panele
warstw,

Z pomocg podrecznika
korzysta z warstw,

w tym dodaje warstwy,
edytuje warstwy

i zmienia ich
kolejnos¢,

Wymagania

wyjasnia, czym sg
warstwy,
wyszukuje w banku
zdje¢ obrazki na
zadany temat i pobiera
je na dysk, w razie
potrzeby korzystajgc

z podrecznika,
samodzielnie wstawia
obrazek z dysku

do edytora,
samodzielnie otwiera
panel warstw,
samodzielnie testuje
opcje warstw oraz
analizuje panele
warstw i z niewielkg
pomocg nauczyciela
formutuje wnioski,
korzysta z warstw,

w tym dodaje warstwy,
edytuje warstwy

i zmienia ich kolejnosc,
w razie potrzeby
korzystajgc

z podrecznika,

i formutuje trafne
wnioski,
samodzielnie
wyszukuje w banku
zdjec obrazki na
zadany temat

i pobiera je na dysk,
samodzielnie korzysta
z warstw, w tym dodaje
warstwy, edytuje
warstwy i zmienia ich
kolejnos¢,
samodzielnie wstawia
tekst,

samodzielnie
opracowuije kartke
okolicznosciowg
zawierajgcg pobrang
grafike, ksztatty i/lub
rysunki odreczne

i tekst.

ocena celujgca

zamierzonego efektu
graficznego,
realizuje wtasne
pomysty,

np. wstawiajgc

do kanwy wiecej niz
jedng grafike,

dba o czytelno$é

i kompozycje pracy,
wiasciwie dobierajgc
kolory i proporcje
elementow,

pomaga innym
uczniom korzysta¢ z
edytora grafiki.
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Wymagania

ocena dopuszczajaca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra

ocena celujgca

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
wstawia tekst,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
opracowuje prosta
kartke okolicznosciowg
zawierajgcag pobrang
grafike i tekst,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
zapisuje projekty
z warstwami
w odpowiednim
folderze i otwiera
zapisane projekty.

e z pomocg podrecznika
wstawia tekst,

e samodzielnie
opracowuje prostg
kartke
okoliczno$ciowg
zawierajgcg pobrang
grafike, ksztatty lub
rysunki odreczne
i tekst, popetniajgc
btedy wymagajace
wsparcia nauczyciela,

e z pomocg podrecznika
zapisuje projekty
z warstwami
w odpowiednim
folderze i otwiera
zapisane projekty.

o wstawia tekst, w razie
potrzeby korzystajgc
z podrecznika,

e opracowuje prostg
kartke okolicznosciowa
zawierajgcg pobrang
grafike, ksztatty lub
rysunki odreczne
i tekst, w razie
potrzeby korzystajgc
z podrecznika,

e samodzielnie zapisuje
projekty z warstwami
w odpowiednim
folderze i otwiera
zapisane projekty.

20.Podsumowanie
rozdziatu IV

e wszystkie wymagania z tematéw 1-3

Rozdziat V. Sposéb na prezentacje

21. W Swiecie
prezentacji

e wie, czym sa:
multimedia,
prezentacja,
prezentacja
multimedialna,

e Z pomocg nauczyciela
wyjasnia, czym sa:
multimedia,
prezentacja,

e wyjasnia, w jakich
dziedzinach zycia
wykorzystuje sie
multimedia,

poréwnuje rézne
rodzaje prezentacji
multimedialnych

i wskazuje ich
zastosowania,

¢ analizuje formy
multimediow
wykorzystywanych
w szkole i ocenia ich
przydatnosg,
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Wymagania

ocena dopuszczajaca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra

ocena celujgca

e rozpoznaje urzadzenia
umozliwiajgce
prezentowanie
informaciji,

e rozréznia trzy rodzaje
prezentacji
multimedialnych,

e rozumie, ze tresci
moga byc¢
interaktywne,

e Z pomocg hauczyciela
poréwnuje slajdy
prezentacji,

e rozumie zasadnosc
przestrzegania zasad
dotyczacych tworzenia
prezentacji,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
analizuje przykfadowy
plan prezentac;ji.

prezentacja
multimedialna,

Z pomocg hauczyciela
charakteryzuje trzy
rodzaje prezentaciji
multimedialnych,

Z pomocg hauczyciela
wyjasnia, czym jest
slajd,

Z pomocg hauczyciela
wyjasnia, na czym
polega interaktywnosé
tresci,

samodzielnie
poréwnuije slajdy
prezentacji,

wymienia niektore
zasady tworzenia
prezentacji,

z niewielkg pomocg
nauczyciela analizuje
przyktadowy plan
prezentacji.

e samodzielnie
charakteryzuje trzy
rodzaje prezentaciji
multimedialnych,

e samodzielnie wyjasnia,
czym jest slajd,

e samodzielnie wyjasnia,
na czym polega
interaktywno$¢ tresci,

e samodzielnie
poréwnuje slajdy
prezentacji i formutuje
whioski dotyczgce ich
jakosci i czytelnosci,

e omawia zasady
tworzenia prezentaciji,

e samodzielnie analizuje
przyktadowy plan
prezentacji.

omawia elementy,
ktére mozna umiesci¢
na slajdzie,

omawia przyktady
interaktywnych
elementéw prezentacii
i wskazuje ich
zastosowania,

ocenia przyktadowe
slajdy i proponuje
sposoby ich
ulepszenia,

omawia zasady
tworzenia prezentaciji
i wskazuje skutki ich
nieprzestrzegania.

e omawia formy
prezentaciji
w zaleznosci od ich
celu
i wykorzystywanego
programu,

¢ uzasadnia zasady
tworzenia prezentaciji
na konkretnych
przyktadach,

e pomaga innym
uczniom analizowac
prezentacje
i formutowaé wnioski.

22,23. Tworze
prosta
prezentacje

e wie do czego stuzy
edytor prezentacji,

samodzielnie
uruchamia edytor
prezentacji,

e samodzielnie wskazuje
i opisuje gtdowne

e samodzielnie
i poprawnie dobiera
szablon prezentaciji,

o biegle korzysta
z poznanych narzedzi
edytora prezentacji,
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ocena dopuszczajaca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
uruchamia edytor
prezentacji,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
odnajduje gtéwne
elementy okna
edytora,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
dobiera szablon
prezentacji,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
tworzy slajd tytutowy,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
dodaje slajdy,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
wpisuje teksty,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
wstawia grafiki,

Z pomocg podrecznika
wskazuje i nazywa
gtéwne elementy okna
edytora,

Z pomocg podrecznika
dobiera szablon
prezentacji,

Zz pomocg podrecznika
tworzy slajd tytutowy,
Zz pomocg podrecznika
dodaje slajdy,

Zz pomocg podrecznika
wpisuje teksty,

Zz pomocg podrecznika
wstawia grafiki,
rozumie, ze w razie
potrzeby mozna
wprowadzaé poprawki
do prezentacji,

np. zmienic¢ typ slajdu
lub uktad elementéw,
Z pomocg podrecznika
zapisuje prezentacje
w odpowiednim
folderze i otwiera
zapisang prezentacje.

Wymagania

elementy okna edytora
oraz narzedzia,
samodzielnie dobiera
szablon prezentaciji,
w razie potrzeby
korzystajgc

z podrecznika,
samodzielnie tworzy
slajd tytutowy, w razie
potrzeby korzystajgc
z podrecznika,
samodzielnie dodaje
slajdy, w razie potrzeby
korzystajgc

z podrecznika,
samodzielnie wpisuje
i formatuje teksty,

w razie potrzeby
korzystajgc

z podrecznika,
samodzielnie wstawia
i edytuje grafiki,

w razie potrzeby
korzystajgc

z podrecznika,

samodzielnie tworzy
slajd tytutowy,
samodzielnie dodaje
slajdy,

samodzielnie wpisuje
i formatuje teksty,
dbajac o ich
czytelnosé,
samodzielnie wstawia
i edytuje grafiki,

w przypadku
niezadowalajgcego
efektu samodzielnie
wprowadza
odpowiednie poprawki,
np. zmienia typ slajdu,
potozenie lub rozmiar
obiektow.

ocena celujgca

o dba o czytelnos¢
i estetyke prezentacji
— dobor koloréw,
ilustracji, wtasciwe
ustawienie obiektow,

e rozwija prezentacje,
dodajgc wtasne
pomysty,

e pomaga innym
uczniom korzystac z
edytora prezentacji.
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ocena dopuszczajaca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra

Wymagania

ocena celujgca

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
zapisuje prezentacje
w odpowiednim
folderze i otwiera
zapisang prezentacje.

e w przypadku
niezadowalajgcego
efektu wprowadza
odpowiednie poprawki,
np. zmienia typ slajdu,
potozenie lub rozmiar
obiektow, w razie
potrzeby korzystajgc
z podrecznika,

e samodzielnie zapisuje
prezentacje
w odpowiednim
folderze i otwiera
zapisang prezentacje.

24,25. Tworze
prezentacje
z efektami

e wie, czym jest efekt
w prezentacji
multimedialne;,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
otwiera zapisang
prezentacje,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
zZmienia szablon,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia

Z pomocg nhauczyciela
wyjasnia, czym jest
efekt w prezentacji
multimedialne;j,

Z pomocg podrecznika
otwiera zapisang
prezentacje,

Z pomocg podrecznika
zmienia szablon,

Z pomocg podrecznika
zarzgdza slajdami
(wstawia nowy slajd

e samodzielnie wyjasnia,
czym jest efekt
w prezentaciji
multimedialne;j,
i krétko charakteryzuje
animacje i przejscia,

e samodzielnie otwiera
zapisang prezentacje,

e samodzielnie zmienia
szablon, w razie
potrzeby korzystajgc
z podrecznika,

samodzielnie zmienia
szablon,

samodzielnie zarzgdza
slajdami,

samodzielnie animuje
obiekty i dodaje
przejscia miedzy
slajdami,

dobiera animacje

i przejscia odpowiednio
do charakteru
prezentowanych tresci,

¢ biegle korzysta
z poznanych narzedzi
edytora prezentacji,
w tym ustawia sposéb
i kolejno$¢ pojawiania
sie efektow na
slajdach oraz kierunek
i predkos¢ animaciji,

e dba o czytelnos¢
i estetyke prezentacji —
dobdr koloréw,
ilustracji, efektow,
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ocena dopuszczajaca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra

zarzagdza slajdami
(wstawia nowy slajd
w dowolnym miejscu,
zmienia kolejnosc¢
slajdow, usuwa
wybrane slajdy),

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
stosuje efekty (animuje
wybrany obiekt, dodaje
przejscia miedzy
slajdami),

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
zapisuje prezentacje
jako pokaz,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
odtwarza pokaz.

w dowolnym miejscu,
duplikuje slajdy,
zmienia kolejnos¢
slajdéw, usuwa
wybrane slajdy),

e z pomocg podrecznika
stosuje efekty
(animuje wybrane
obiekty
i dodaje przejscia
miedzy slajdami),

e z pomocg podrecznika
zapisuje prezentacje
jako pokaz i film,

e z pomocg podrecznika
odtwarza pokaz i film.

Wymagania

e samodzielnie zarzgdza
slajdami (wstawia
nowy slajd w
dowolnym miejscu,
duplikuje slajdy,
zmienia kolejnos¢
slajdow, usuwa
wybrane slajdy),

w razie potrzeby
korzystajgc
z podrecznika,

e samodzielnie stosuje
efekty (animuje
wybrane obiekty
i dodaje przejscia
miedzy slajdami),

w razie potrzeby
korzystajgc
z podrecznika,

e samodzielnie zapisuje
prezentacje jako pokaz
i film, w razie potrzeby
korzystajgc
z podrecznika,

e samodzielnie odtwarza
zapisane prezentacje
i z niewielkg pomocag

e samodzielnie korzysta
z podstawowych
narzedzi z grupy
CHRONOMETRAZ,

e samodzielnie zapisuje
prezentacje jako pokaz
i film,

e samodzielnie
poréwnuje obie formy
prezentacji i formutuje
whnioski.

ocena celujgca

wilasciwe ustawienie
obiektow,

rozwija prezentacje,
dodajgc wtasne
pomysty

i wykorzystujgc
dodatkowe mozliwosci
programu,

pomaga innym
uczniom korzystac z
edytora prezentacji.
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Wymagania

ocena dopuszczajaca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra

ocena celujgca

nauczyciela poréwnuje
pokaz i film.

26. Prezentuje
pokaz slajdéw

e wie, na czym polega
prezentowanie pokazu
slajdéw,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
uruchamia i odtwarza
pokaz.

e wyjasnia, na czym
polega prezentowanie
pokazu slajdéw,

Zz pomocg podrecznika
wymienia podstawowe
zasady
prezentowania,

Zz pomocg podrecznika
wymienia rozne
metody uruchamiania
prezentacji,

Zz pomocg podrecznika
odtwarza pokaz,
prezentuje
uruchomiony pokaz
slajdow, podejmujgc
probe stosowania
zasad prezentowania.

e samodzielnie wymienia
zasady prezentowania,

e samodzielnie wymienia
i opisuje rozne metody
uruchamiania
prezentacji,

e samodzielnie odtwarza
pokaz najprostszym
dla siebie sposobem,
w razie potrzeby
korzystajgc
z podrecznika,

e prezentuje
uruchomiony pokaz
slajdow, stosujgc
podstawowe zasady
prezentowania.

e omawia zasady
prezentowania
na przyktadach,

e Swiadomie korzysta
z réznych sposobdéw
uruchamiania
prezentacji,

e prezentuje
uruchomiony pokaz
slajdow, stosujgc
zasady prezentowania.

¢ swobodnie prowadzi
prezentacje,
utrzymujac kontakt z
odbiorcami,

¢ angazuje publicznosg,
np. za pomocg pytan,

e korzysta z
dodatkowych
mozliwosci pokazu
slajdéw, np. menu
kontekstowego,

e pomaga innym
uczniom przygotowad
sie do prezentacji.

27.Podsumowanie

e wszystkie wymagania z tematéw 14

rozdziatu V

Rozdziat VI. Sposé6b na prace z tekstami
28,29. Pisze  wie do czego stuzy « samodzielnie « samodzielnie wskazuje | ¢ samodzielnie « biegle korzysta
proste teksty edytor tekstu, uruchamia edytor i opisuje gtdowne wprowadza kroétki z poznanych narzedzi

tekstu,

tekst z zastosowaniem

edytora tekstu,

24




ocena dopuszczajaca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
uruchamia edytor
tekstu,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
odnajduje gtéwne
elementy okna
edytora,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
wprowadza krotki
tekst,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
zapisuje dokumenty
w odpowiednim
folderze i otwiera
zapisane dokumenty.

e z pomocg podrecznika
wskazuje i nazywa
gtéwne elementy okna
edytora,

e zna podstawowe

zasady poprawnego

zapisu tekstow,

zna podstawowe

zasady poprawnego

formatowania tekstow,

e z pomocg podrecznika
wprowadza krotki
tekst,

e z pomocg podrecznika
zaznacza fragment
tekstu wybrang
metoda,

e z niewielkg pomocag

nauczyciela lub innego

ucznia formatuje tekst
zgodnie z podanymi
wymaganiami,

Z pomocg podrecznika

zapisuje dokumenty

w odpowiednim

Wymagania

elementy okna edytora
oraz narzedzia,
samodzielnie
wprowadza krotki
tekst, w razie potrzeby
korzystajgc

z podrecznika,
samodzielnie zaznacza
fragment tekstu
wybrang metoda,

w razie potrzeby
korzystajgc

z podrecznika,
samodzielnie formatuje
tekst zgodnie

z podanymi
wymaganiami,
samodzielnie zapisuje
dokumenty

w odpowiednim
folderze i otwiera
zapisane dokumenty.

podstawowych zasad
poprawnego zapisu
tekstow,

e samodzielnie zaznacza
fragment tekstu
wybrang metoda,

e samodzielnie formatuje
tekst z zastosowaniem
podstawowych zasad
poprawnego
formatowania tekstow,

¢ dostrzega btedy
w formatowaniu
i potrafi je poprawic.

ocena celujgca

e Swiadomie dobiera
elementy
formatowania tak, aby
zwiekszy¢ czytelnos¢ i
estetyke tekstu,

e pomaga innym
uczniom korzysta¢ z
edytora tekstu.
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folderze i otwiera
zapisane dokumenty.

Wymagania

ocena dopuszczajaca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra

ocena celujgca

30. Stosuje
punktory
i numeracje

rozumie, do czego
stuzg listy punktowane
i numerowane,

zna pojecie punktora,
Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
odnajduje na wstazce
narzedzia do tworzenia
list,

Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
tworzy listy
punktowane

i numerowane,

Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
zmienia domysine
ustawienia listy za
pomocg tréjkgtnych
znacznikow linijki,

Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia i
otwiera dokumenty.

Z pomocg hauczyciela
wyjasnia, do czego
stuzg listy
punktowane,

a do czego listy
numerowane,

Zz pomocg podrecznika
odnajduje na wstgzce
narzedzia do
tworzenia list,

Zz pomocg podrecznika
ucznia tworzy listy
punktowane

i numerowane,

Z pomocg podrecznika
zmienia domysine
ustawienia listy za
pomocg tréjkgtnych
znacznikow linijki,

Z pomocg podrecznika
zapisuje i otwiera
dokumenty.

samodzielnie wyjasnia,
do czego stuzg listy
punktowane, a do
czego listy
numerowane,
samodzielnie
odnajduje na wstgzce
narzedzia do tworzenia
list,

samodzielnie tworzy
listy punktowane

i numerowane, w razie
potrzeby korzystajgc

z podrecznika,
samodzielnie zmienia
domysine ustawienia
listy za pomocg
trojkatnych znacznikéw
linijki, w razie potrzeby
korzystajgc

z podrecznika,
samodzielnie zapisuje
i otwiera dokumenty.

samodzielnie tworzy
listy punktowane

i numerowane,
samodzielnie zmienia
domysine ustawienia
listy za pomocg
trojkatnych znacznikéw
linijki,

z pomocg podrecznika
dopasowuje wciecia
listy, podajgc doktadne
wartosci,

z pomocg podrecznika
korzysta z biblioteki
punktoréw i numeraciji
oraz definiuje wtasne
punktory i wtasne
formaty numeracji.

* biegle korzysta
z poznanych narzedzi
edytora tekstu, w tym
samodzielnie
dopasowuje wciecia
listy, podajgc doktadne
wartosci, definiuje
wiasne punktory
i wtasne formaty
numeracji oraz tworzy
listy wielopoziomowe,

e pomaga innym
uczniom korzysta¢ z
edytora tekstu.
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ocena dopuszczajaca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra

Wymagania

ocena celujgca

31. Przedstawiam
informacje
graficznie

e zna pojecia ksztattu
i grafiki SmartArt,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
odnajduje na wstazce
narzedzia KSZTALTY
i SMARTART,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
rysuje w edytorze
tekstu proste ksztatty,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
odwzorowuje rysunki
z ksztattow,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
dodaje wypetnienie
i kolor konturu,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
wpisuje w ksztatty
teksty,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia

wstawia i uzupetnia

rozpoznaje w edytorze
tekstu narzedzia do
tworzenia rysunkow,

Z pomocg hauczyciela
wyjasnia pojecia
ksztattu i grafiki
SmartArt,

Zz pomocg podrecznika
odnajduje na wstgzce
narzedzia KSZTALTY
i SMARTART,

Zz pomocg podrecznika
rysuje w edytorze
tekstu ksztatty
zdefiniowane

i dowolne,

Z pomocg podrecznika
eksperymentuje

z edytowaniem
ksztattéw i obserwuje
zmiany,

Z pomocg podrecznika
odwzorowuje rysunki
z ksztattow,

samodzielnie wyjasnia
pojecia ksztattu i grafiki
SmartArt,
samodzielnie
odnajduje na wstgzce
narzedzia KSZTALTY
i SMARTART,
samodzielnie rysuje
w edytorze tekstu
ksztalty zdefiniowane
i dowolne,
samodzielnie
eksperymentuje

z edytowaniem
ksztattow i z pomocag
nauczyciela formutuje
whnioski,
samodzielnie
odwzorowuje rysunki
z ksztattow, w razie
potrzeby korzystajgc
z podrecznika,
samodzielnie dodaje
wypetnienie i kolor
konturu,

samodzielnie
eksperymentuje

z edytowaniem
ksztattow i trafnie
formutuje wnioski,
samodzielnie
odwzorowuje rysunki
z ksztattow, biegle
korzystajgc

z uchwytow i menu
kontekstowego,
samodzielnie korzysta
z dostepnych opcji
formatowania
ksztattow,

z pomocg podrecznika
grupuje ksztatty,
samodzielnie wstawia
i uzupetnia grafike
SmartArt,

analizuje rézne typy
grafiki SmartArt oraz
ich przeznaczenie

i z niewielkg pomocag
nauczyciela dobiera
grafike do

biegle korzysta

z poznanych narzedzi
edytora tekstu, w tym
swobodnie edytuje,
formatuje i grupuje
ksztatty oraz edytuje

i formatuje grafike
SmartArt,

analizuje rézne typy
grafiki SmartArt oraz
ich przeznaczenie

i trafnie dobiera grafike
do przedstawienia
wskazanego
zagadnienia,

korzysta z innych
narzedzi do rysowania
dostepnych

w edytorze tekstu,
pomaga innym
uczniom korzystac¢ z
edytora tekstu.

27




ocena dopuszczajaca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra

Wymagania

ocena celujgca

prostg grafike
SmartArt,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
zapisuje i otwiera
dokumenty.

e z pomocg podrecznika
dodaje wypetnienie

i kolor konturu,

Z pomocg podrecznika
wpisuje w ksztatty
teksty,

Zz pomocg podrecznika
przeglada galerie
grafiki SmartArt,

Zz pomocg podrecznika
wstawia i uzupetnia
prostg grafike
SmartArt,

Zz pomocg podrecznika
zapisuje i otwiera
dokumenty.

e samodzielnie wpisuje
w ksztatty teksty,

e samodzielnie
przeglada galerie
grafiki SmartArt,

e samodzielnie wstawia
i uzupetnia grafike
SmartArt, w razie
potrzeby korzystajgc
z podrecznika,

e samodzielnie zapisuje
i otwiera dokumenty.

przedstawienia
wskazanego
zagadnienia.

32,33. Tworze
ogloszenia
i zaproszenia

e Zzna pojecia rozmiaru
strony, orientacji
strony, marginesu,
akapitu, wiersza,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
zmienia ustawienia
strony w dokumencie,

Z pomocg nauczyciela
wyjasnia pojecia
rozmiaru strony,
orientacji strony,
marginesu, akapitu,
wiersza,

e rozroznia akapity
blokowe i wciete,

e samodzielnie wyjasnia
pojecia rozmiaru
strony, orientacji
strony, marginesu,
akapitu, wiersza,

e samodzielnie zmienia
ustawienia strony
w dokumencie, w razie
potrzeby korzystajgc
z podrecznika,

e samodzielnie dobiera
ustawienia strony
odpowiednie do
rodzaju tworzonego
dokumentu,

e samodzielnie ustawia
parametry akapitow,

e samodzielnie ozdabia
strone w sposéb
estetyczny i zgodny

o biegle korzysta
z poznanych narzedzi
edytora tekstu,

e samodzielnie
projektuje estetyczne
zaproszenia
i ogtoszenia, wiasciwie
dobierajgc ukftad
strony, grafike i
formatowanie tekstu,
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ocena dopuszczajaca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra

e Z pomocg hauczyciela
otwiera dokument
tekstowy,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
formatuje tekst wediug
wytycznych,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
ozdabia strone,
np. zmienia kolor
strony, dodaje
obramowanie,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
wstawia do dokumentu
grafike z banku
obrazow edytora,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
ustawia grafike,

e Z pomocg hauczyciela
lub innego ucznia
zapisuje i otwiera
dokumenty.

e z pomocg podrecznika
zZmienia ustawienia
strony w dokumencie,

e w akapitach
blokowych z pomocag
podrecznika ustawia
odstepy po akapicie,

e w akapitach wcietych
Zz pomocg podrecznika
tworzy wciecie za
pomocg klawisza TAB
lub tréjkatnych
znacznikow linijki,

e samodzielnie otwiera
dokument tekstowy,

e z pomocg podrecznika
formatuje tekst wedtug
wytycznych,

e z pomocg podrecznika
ozdabia strone,
np. zmienia kolor
strony, dodaje
obramowanie,

e z pomocg podrecznika
wstawia do dokumentu

Wymagania

e w akapitach blokowych
samodzielnie ustawia
odstepy po akapicie,

w razie potrzeby
korzystajgc
z podrecznika,

¢ w akapitach wcietych
samodzielnie tworzy
wciecie za pomocg
klawisza TAB,
trojkatnych znacznikéw
linijki lub w oknie grupy
AKAPIT,

e samodzielnie wpisuje
tekst do dokumentu,

e samodzielnie formatuje
tekst wedtug
wytycznych,

e samodzielnie ozdabia
strone, np. zmienia
kolor strony, dodaje
obramowanie, w razie
potrzeby korzystajgc
z podrecznika,

e samodzielnie wstawia
do dokumentu grafike

Z przeznaczeniem
dokumentu,

e samodzielnie wstawia
do dokumentu grafike
z banku obrazéw
edytora i rozmieszcza
ja na stronie,

o stosuje rozne style
zawijania tekstu wokot
grafiki.

ocena celujgca

e pomaga innym
uczniom korzystac z
edytora tekstu.
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Wymagania

ocena dopuszczajaca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra

ocena celujgca

grafike z banku
obrazéw edytora,

e z pomocg podrecznika
ustawia grafike,

e z pomocg podrecznika
zapisuje i otwiera
dokumenty.

z banku obrazéw
edytora, w razie
potrzeby korzystajgc
z podrecznika,

e samodzielnie ustawia
grafike, w razie
potrzeby korzystajgc
z podrecznika,

e samodzielnie zapisuje
i otwiera dokumenty.

34.Podsumowanie
rozdziatu VI

wszystkie wymagania z tematow 14

Doswiadczenie edukacyjne

35.Minikampania:
wptyw technologii
na srodowisko

rozumie, ze
technologia moze mie¢
pozytywny

i negatywny wptyw

na srodowisko,
rozumie pojecie
elektrosmieci i wie,

ze elektrosmieci nie
wolno wyrzucac¢ do
zwyktego kosza,

Z pomocg hauczyciela
lub innych cztonkow
zespotu wykonuje

e Z pomocg nauczyciela
wyjasnia, czym sg
elektrosmieci
i dlaczego nie wolno
wyrzucac ich do
zwyktego kosza,

e wymienia urzadzenia
cyfrowe uzywane
w domu i szkole,
wskazujac te, ktore
wymagajg zasilania
energig elektryczna,

e samodzielnie wyjasnia,
czym sg elektrosmieci
i dlaczego nie wolno
wyrzucac ich do
zwyktego kosza,

e samodzielnie wyjasnia,
czym jest cyfrowy slad
weglowy,

e samodzielnie, na
przyktadach, wyjasnia,
dlaczego technologia
moze mie¢ pozytywny

¢ krytycznie ocenia
zjawisko czestej
wymiany dziatajgcych
urzadzen na nowsze
modele (tzw.
konsumpcjonizm
technologiczny),

o aktywnie uczestniczy w
planowaniu
i realizacji dziatan
zespotu,

o trafnie analizuje wptyw
technologii na
srodowisko i formutuje
wiasne whnioski,

e bierze
odpowiedzialnosé
za organizacje
wybranych dziatan
zespotu,

¢ inicjuje dziatania
zespotu i wspiera
organizacje pracy
grupy,
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proste zadania
przydzielone w
projekcie,

e uczestniczy w czesci
spotkan i dziatan
grupy,

e Kkorzysta
z przygotowanych
przez innych
materiatdw,

e rozpoznaje
podstawowe
informacje zwigzane
z tematem projektu.

e rozumie, czym jest
cyfrowy $lad weglowy,
Z pomocg hauczyciela
wyjasnia, dlaczego
technologia moze
mie¢ pozytywny

i negatywny wptyw

na srodowisko,
wykonuje przydzielone
zadania z pomocg
wskazdéwek
nauczyciela lub
cztonkéw zespotu,

e wspotpracuje z grupg
podczas realizacji
projektu,

uczestniczy

w przygotowaniu
materiatéw
projektowych,
uczestniczy

w prezentacji efektow

pracy grupy.

Wymagania

ocena dopuszczajaca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra

i negatywny wptyw na
srodowisko,
samodzielnie realizuje
przydzielone zadania
projektowe, w razie
potrzeby korzystajgc
ze wskazowek
nauczyciela,
aktywnie komunikuje
sie i wspétpracuje

z cztonkami zespotu,
wyszukuje,
selekcjonuje

i wykorzystuje
informacje zwigzane
z tematem projektu,
uczestniczy

w przygotowaniu
spéjnych materiatéw
kampanii,

omawia efekty pracy
grupy i wyjasnia
wiasny wktad w
projekt.

aktywnie, samodzielnie
i terminowo tworzy
materiaty projektowe,
Swiadomie
wykorzystujac poznane
narzedzia TIK,
proponuje wtasne
rozwigzania i pomysty
wzbogacajgce projekt,
Swiadomie dobiera
materiaty i tresci do
celu kampanii,

omawia efekty pracy,
uzasadniajgc przyjete
rozwigzania i wnioski.

ocena celujgca

o twérczo tgczy rozne
narzedzia cyfrowe
poznane podczas
zaje¢ w celu
zwiekszenia
skutecznosci przekazu
kampanii,

e wspiera innych
czionkéw zespotu
w realizacji zadan.
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